MASKOTKI
IGRZYSK
OLIMPIJSKICH




IGRZYSKA OLIMPIJSKIE

To najwieksza w Swiecie
miedzynarodowa impreza sportowa,
o fradycjach antycznych,
organizowana w starozytnosci i
wspotczesnie co 4 lata.




MOTTO
OLIMPIJSKIE

Citius- Altius- Fortius

Oznacza: szybciej- wyzej- silnie;j;
Autorem jest dominikanin Henri le Didon;
Od 189%6r. jest hastem towarzyszgcym

i wyrazajgcym idee igrzysk olimpijskich;

Nie odnosi sie tylko do wysitku fizyczne
obejmuje rowniez cele moralne.
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Symbolem ruchu olimpijskiego jest pie¢ kot splecionych ze soba:
niebieskie, czarne 1 czerwone na gorze, oraz zotte 1 zielone na dole;
Symbol zostat wymyslony przez Coubertina w 1912r. w
Sztokholmie.

Kota reprezentujg uni¢ pigciu kontynentow 1 sportowcow calego
Swiata podczas 1grzysk olimpijskich (niebieski-Europa, czarny-
Afryka, czerwony-Ameryka, zolty-Azja, zielony-Australia.



(NICZ OLIMPIJSKI



MASKOTKA OLIMPIJSKA

Pierwsza nieoficjalng maskotka olimpijska byt ,,Schuss”- kukietka
narciarza, zaprezentowana podczas 1grzysk zimowych w Grenoble
w 1968r.

Inicjatorami wprowadzenia oficjalnych maskotek do
symboliki olimpijskiej byli Niemcy, ktorzy zrealizowali
swQj projekt na Igrzyskach XX Olimpiady w Monachium
w 1972 roku.
Od tego roku wszystkie kolejne 1grzyska, zimowe

1 letnie, miaty juz swoja maskotke;

» 0Od 1991r. Obecnos¢ maskotki jest usankcjonowana
w Karcie Olimpijskiej.



» W sporcie maskotki pojawity si¢ w latach dwudziestych
XX wieku. Pierwszymi z nich byty maskotki osobiste,
ktore zawodnicy nosili przy sobie, wierzac w ich magiczng
moc.

»Ich obecnos¢ na arenach sportowych miata zapewnic
zawodnikom szczescie 1 zwyciestwo.

» Kiedy maskotki pojawity si¢ na igrzyskach olimpijskich
zrobity zawrotng karier¢ pod wzgledem popularnosci,
wizji artystycznej 1 marketingu, a wiara w magiczng

moc maskotek nabrata tajemniczego wymiaru.



MONACHIUM 1972
WALDI -




MONTREAL 1976
AMIK




MOSKWA 1980
MISZA




LOS ANGELES 1984
SAM




SEUL 1988
15(0))10) N1




BARCELONA 1992
COBI-




ATLANTA 1996
V/AE




SYDNEY 2000
OLLY MILLIE

SYD




ATENY 2004
ATENA i APOLLO




PEKIN 2008
BEIBEIL JINGJING, HUANHUAN, YINGYING, NINI -




LONDYN 2012

WENLOCK




1968 Grenoble




Innsbruck 1976
Schneemann (batlwanek




Lake Placid 1980

Roni (szop pracz)




Sarajewo 1984

Vucko (wilczek)




Calgary 1988

Hidy i Howdy (niedzwiadki polarne)




1992 Albertville

Magique (cztowiek-gwiazda)




Lillechammer 1994

Haakon i Kristin




1998 Nagano

Sukki, Nokki, Lekki i Tsukki (sowy polarne)




Salt Lake City 2002

Powder (zajac amerykanski), Coal (niedzwiadek) 1 Copper (kojot)




Turyn 2006

Neve i Gliz ( Sniezka i kostka lodu)




Vancouver 2010
Miga (mityczny czarno-biaty niedzwiedz morski)

Quatchi (Wielka Stopa z lasow Kanady)
Sumi (mityczny duszek, )
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QUATCHI  MIga




Soczi 2014

Leopard
Miszka to niedzwiedz polarny.
Zajka to maty zajaczek,




» Sukcesy sportowe osiggane ,dzieki” maskotce
utrwalajg u zawodnikow wiare w jej magiczng moc.
Maskotka to drobiazg, ktory Kkryje wiele tajemnic.
»Posiadanie maskotki uwazane jest przez wielu
zawodnikOw za swoistg metode autopsychoterapii,
majacg na celu zmniejszenie Ieku sytuacyjnego,
ztagodzenie napigcia stanu startowego, ostabienie
uczucia osamotnienia w czasie zawodow.

» Do wyboru maskotki komitet organizacyjny
kazdych igrzysk przywigzuje duze znaczenie,

ogdyz sg one doskonatym sposobem przekazywania
idei olimpijskiej, wyrazajg oryginalng mysl

(hasto, przestanie), promujg miasto i kraj -
organizatora igrzysk, zapewniajg sukces komercyjny.




